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OBSERVATORIO DE LA PIRATERIA Y HABITOS

DE CONSUMO DE CONTENIDOS DIGITALES

En Espana cada vez se accede a menos contenidos ilicitos, aunque 13
pirateria continua en niveles elevados, dando una oportunidad al avance de
la oferta legal. En 2018 el numero de contenidos ilicitos a los que se accedio
fue de 4.348 millones de contenidos, o que representa una disminucion del
3% respecto 2017, y una disminucion acumulada del 12% respecto 2015.

El perjuicio en 2018 para las industrias fue de 1.923 millones de euros. Las
arcas Publicas dejaron de percibir 638 millones de euros y se podrian haber
creado 131.262 puestos de trabajo directos e indirectos.

PERJUICIO INDUSTRIA

1.923

millones de euros

CONSUMO ILi

MUSICA

]

VIDEOJUEGOS

SERIES

PRENSA

ARCAS PUBLICAS

638

millones de euros
NO RECAUDADOS

O POR SECTORES

Aumenta ligeramente el nimero de consumidores
de musica de forma legal y el consumo ilicito

disminuye.
- 31%

Consumidores piratas en formato fisico o digital.

Aumenta ligeramente los consumidores de
contenidos ilicitos de videojuegos y aumenta

el consumo legal.
O 12%

Consumidores piratas en formato digital.

Aumenta los consumidores que acceden a series
legalmente y disminuyen los que acceden a
contenidos ilicitos digitales (30% vs 29%).

] 30%

Consumidores piratas en formato fisico o digital.

El consumo ilicito de prensa en formato

digital es superior al consumo legal.

Consumidores piratas en formato digital.

PUESTOS DE TRABAJO

131.262

NO CREADOS
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PIRATERIA
La pirateria cae

otro 3%.

uisros [

2017 - - 2018

Aumenta el consumo legal de peliculas y disminuye
el consumo ilicito. Aumento significativo de la suscripcion a

plataformas como Netflix, HBO..

Consumidores piratas en formato fisico o digital.

Se mantiene los consumidores de libros ilegales
en formato digital y aumenta los legales. Se incluye

los libros sueltos y en zip

Consumidores piratas en formato digital.

Aumenta ligeramente los consumidores que han
visto fatbol a través de canales ilegales. Hablamos

de individuos no de hogares.

Consumidores piratas en formato digital.

El consumo ilicito de partituras de musica supera

al consumo legal.
2%

Consumidores piratas en formato digital.

FUENTE: Consumo de Contenidos Digitales en Espania | Abril 2019. Sin valor de prensa ni partituras para hacer la comparativa exacta. €l valor de la pirateria del futbol se
ha calculado en base al numero de hogares que piratean estos contenidos y al valor de las suscripciones de futbol. Tipo aplicado al 21% excepto los libros fisicos, al 4%.
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e ACCESOS ILEGALES Y VALOR DE LA INDUSTRIA

VOLUMEN willones de contenidos VALOR willones de euros

2.029 7.384
MUSICA @ 3 I 1.983 @ 7.308
PELICULAS @ @ e @ Sese
VIDEOJUEGOS ‘ @ § 34 @ iy
419 3.609
LIBROS 6 e B 425 Q 3.656
945 1.405 3 2017,
SERIES e — 1382 [ 208
. 13 355 TOTAL ACCESOS ILEGALES
FUTBOL @ I 107 = 308 4.348 MILLONES
2017 (4.473 MILLONES)
PRENSA @ m 227 325
TOTAL EUROS
\ 23.918 MILLONES
PARTITURAS | 18 W 245 2017 (24101 MILLONES)

e ANTIGUEDAD DE ACCESOS ILICITOS

68% (458%) . ) . D
58% (58%) 62% (45%) 62% (75%)

(41%) 42%

MUSICA PELICULAS VIDEOJUEGOS LIBROS

SERIES

Datos en millones de euros

o LUCRO CESANTE DE LA INDUSTRIA EN ESPANA POR EFECTO DE LA PIRATERIA

@ MUSICA

Compraria fisica: 536

Compraria online:

Conversion valor
pirata - legal

SERIES

Pagarian por series: 167

Incrementa el valor

Conversion valor
pirata - legal

Incrementa el valor

@ PELICULAS

Compraria fisica: 471

Compraria online:

Conversion valor
pirata - legal

FUTBOL

Se suscribirian a futbol: 269

Incrementa el valor

Conversion valor
pirata - legal

Incrementa el valor

VIDEOJUEGOS
265

Compraria fisica:
Compraria online:

Conversion valor
pirata - legal

@ PRENSA

Compraria fisica:

Incrementa el valor

247

Compraria online:

Conversion valor
pirata - legal

Incrementa el valor

6 LIBROS

Compraria fisica:

215

Compraria online:

Conversion valor
pirata - legal

Incrementa el valor

PARTITURAS

Pagarian por partituras: 18

Conversion valor
pirata - legal

Incrementa el valor
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CONSECUENCIAS PARA EL EMPLEO

Un escenario sin pirateria permitiria crear 21.877 nuevos puestos de trabajos directos, y mas de cien mil empleos indirectos.

ACTUALMENTE

LA INDUSTRIA DE
LOS CONTENIDOS EN
ESPANA EMPLEA A

83.925

TRABAJADORES
DIRECTOS

CONSECUENCIAS PARA LAS ARCAS PUBLICAS

16

Las arcas publicas dejan de recibir 638 millones de euros entre IVA,
IRPF vy cotizaciones a la Sequridad Social por culpa de la pirateria.
Datos en millones de euros.

(*): Sueldo promedio aplicado sobre estimacion GfK a partir de
los datos de la Encuesta Anual de Estructural Salarial del INE

Empleos Sueldo Tipo

nuevos aplicado* aplicado TOTAL
Sequridad Social 21.877 19.827 38,9% 169
IRPF 21877 19.827 1,5% 50
TOTAL 219

SIN PIRATERIA @

Por cada 1 empleo directo se generan 5 indirectos m

SE GENERARIAN NUEVQS
PUESTOS DE TRABAJO

21.877

EMPLEOS DIRECTOS

109.385

EMPLEOS INDIRECTOS

IVA Fisico Online TOTAL
MUSICA 3 109 13
PELICULAS 71 28 99
VIDEOJUEGOS 43 12 56
LIBRO 4 22 26
SERIES 57 57
FUTBOL 35 35
PRENSA 5 25 30
PARTITURAS 4 37
TOTAL 419

LAS ARCAS PUBLICAS DEJAN DE RECIBIR 219 + 419 - 638 MILLLONES DE EUROS

6 EVOLUCION LUCRO CESANTE, EMPLEO Y TRIBUTOS

El dano causado por la pirateria
repercute negativamente en la

industria con un impacto directo
(lucro cesante).

1.923

2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018

LUCRO CESANTE

(millones de euros) (ndmero)

2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018

PERDIDA DE EMPLEOS

Un escenario sin pirateria posibilitaria 3
creacion de numerosos puestos de
trabajo y dotaria de mayores ingresos
a las arcas publicas.

21.877

638

2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018

PERDIDA DE INGRESOS PARA
LAS ARCAS PUBLICAS

(millones de euros)
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e ACCESO A LOS CONTENIDOS ILEGALES

6 de cada 10 consumidores utilizan buscadores para acceder a contenidos ilicitos, esta forma
de acceder disminuye mientras que el acceso a traves de Redes Sociales y Apps aumenta.

19

10)

2017

oE— % BUSCADORES
SN 25%  Sistema de descarga diects
”””” W 7% Apicaciones (tablets y smartphones)
0% ReDEssociAles
"""" mwx  Sreamng

DISTINCION ENTRE LEGAL Y NO LEGAL
PP [T ]

2018
7 so%- = ¢QUE BUSCADOR UTILIZA?
200 W
220 W
7 21%- 7777777 ¢QUE RED SOCIAL UTILIZA?
7% W

52% NO sé distinguir

Google NG 04%

! Bing 6%
Yahoo 6%
3 Otros 7% |
3 Facebook I 56% Telegram 15% ‘
' Youtube 43% Periscope 1% ‘
| Whatsapp 29% Vine 10%
3 Twitter 29% Dailymotion 10% ‘
3 Instagram 25% Otros 17% ‘

5 de cada 10 consumidores que acceden a contenido ilicito
no saben distinguir entre plataformas legales e ilegales.

¢COMO SE FINANCIAN LAS WEBS PIRATAS?

7 de cada 10 consumidores que han accedido a contenidos llicitos ha tenido que darse de alta.

5 de cada 10 desconfian de estos portales a |a hora de dar informacion.

¢HA TENIDO QUE DARSE DE ALTA
COMO USUARIO REGISTRADO?

 ain

2017

2018

¢QUE DATOS HAS TENIDO QUE APORTAR
PARA COMPLETAR EL REGISTRO?

emal NN  93%
Telefono [ 20%
cuestionario [ 13%
de opinion
email |G 76%
Telefono [ 23%
cuestionario [ 23%

de opinion

¢QUE GRADO DE CONFIANZA LE DA FACILITAR
ESTA INFORMACION AL PORTAL?

Ninguna Mucha confianza

confianza

18%

Bastante
confianza

Poca
confianza

32%

FUENTES DE INGRESOS

A 9 de cada 10 les han pedido aceptar cookies.
2 de cada 10 han pagado alguna vez por
descargar y 2 de cada 10 han rellenado una
encuesta para descargarse contenido.

EFECTIVIDAD DE LAS MEDIDAS CONTRA LOS ACCESOS ILITICOS

¢EN EL ACCESO A LOS CONTENIDOS SE LE
PREGUNTO SI ACEPTABA LAS COOKIES?

¢HA PAGADO ALGUNA VEZ POR EL CONTENIDO
QUE TIENE DESCARGADO EN ESTAS PAGINAS?

8 de cada 10 consideran que las medidas mas efectivas contra los accesos ilicitos son el bloqueo de webs con contenidos ilicitos
y sanciones a los proveedores de internet. Por el contrario, las medida menos efectivas son las sanciones a los usuarios.

Que cierren / bloqueen o no sé permita el acceso a la pagina de web con contenidos ilicitos

MEDIDAS ADOPTADAS

Que sancionen a los proveedores de Internet

Sancionar a los usuarios con multas

Sancionar restringiendo el uso de internet a quién o hace

MAS EFICAZ

. 7 5%,

1%
54%
54%



