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strias contenidos

Objetivos C) lacoalici6

El proyecto tiene como principal objetivo concienciar a los alumnos en el
respeto a la propiedad intelectual y promover un acceso responsable a los
contenidos digitales.

* Proyecto piloto de mas 1.000 alumnos con edades entre 8 y 11 anos de Centros
Escolares de Educacion Primaria de Madrid,

= Enseiiar a los niios de forma divertida la necesidad de defender nuestra cultura junto
con el respeto a la creacion y la proteccion del trabajo de los profesionales de la
industria cultural y del entretenimiento y enfocar el taller para que puedan compartir
estos valores en el nucleo familiar.

= |nvolucrar a educadores y padres en el proyecto.

Qfgls “Defiende nuestra cultura”

congress,s.|.




Estructura de Los Talleres C ) lacoalicién

de creadores e strias de contenii

El taller esta conducido por un monitor especializado y cuenta con la presencia de los
profesores del centro como observadores y colaboradores.

Tiene una hora de duracion y se realiza en el centro en horario escolar.

La mecanica es la siguiente:
v’ Explicacion de la actividad que van a realizar.
v’ Exposicién de conceptos con apoyo de materiales audiovisuales.
v’ Ejercicio-Cuestionario.
v’ Entrega de Diploma.
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Ambito, Colegios y Alumnos
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Materiales C ) lacoalicién

de creadores e industrias de contenidos
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Materiales @ lacoalicidn

TALLER

DEFIENDE NUESTRA CULTURA

Certifica que el alumno/a

Ha realizado con éxito el taller
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Imagenes @ lacoalicidn
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Imagenes @ lacoalicidn
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Cuestionario
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Principales Conclusiones del Cuestionario

@ ¢ Te ha gustado participar en el taller “Defiende nuestra cultura”

100% -

90%

80%

70% A

60%

50% A

40%

30% -

20% A

10% -

3% 2%

0%

8 ANOS

9 ANOS 10 ANOS 11 ANOS TODOS

mNO
m Sl

Conclusiones:

El taller ha tenido
una gran acogiday
ha sido muy bien
valorado por la
mayoria de los
nifios de todas las

edades.




Principales Conclusiones del Cuestionario () 1acoalicisn

de creadores e industrias de contenidos

e ¢, Sabias que trabajaba tanta gente en la cultura?
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Conclusiones:
Casi la mitad de los ninos desconocen que trabaja tanta gente en el sector de los
contenidos culturales y de entretenimiento.




Principales Conclusiones del Cuestionario () 1acoalicisn

@ ¢,Crees gue es importante defender la cultura?
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Conclusiones:
Los nifios participantes tienen muy claro que hay que defender
nuestra cultura.




Principales Conclusiones del Cuestionario
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éSabias que la pirateria hace dano a los escritores, cineastas, musicos y
creadores de videojuegos?

Conclusiones:

Se constata el gran
porcentaje de
alumnos que
desconoce el dafio
qgue hace la
pirateria a nuestra

cultura.




Principales Conclusiones del Cuestionario () 1acoalicisn

de creadores e industrias de contenidos

@ ¢, Te gustaria ser un defensor de la cultura?
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Conclusiones:

Es conveniente concienciar cuanto antes lo importante que es
proteger la cultura mediante un acceso responsable a los
contenidos que respete la propiedad intelectual.




Principales Conclusiones del Cuestionario () 1acoalicisn

de creadores e industrias de contenidos

eg, Has leido un e-book alguna vez?

100% - Conclusiones:
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Principales Conclusiones del Cuestionario () 1acoalicisn

e ¢, Ves dibujos o escuchas musica en internet?

Conclusiones:
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readores e industrias cont

Colegios y sus valoraciones @ lacoalicién

Los centros han valorado el taller de
Colegio Alameda de Osuna forma muy positiva; “Ha sido

Colegio Damaso Alonso interesante, divertido y muy productivo
para los alumnos”

Colegio Decroly
Colegio Sagrado Corazon

m

Colegio Rafaela Ybarra

ll

Colegio Concepcién Arenal

Colegio Sagunto
Colegio Ntra. Sra. De la Merced
Colegio San Juan Bosco
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Observaciones C ) lacoalicién

de creadores e industrias de contenidos

v'En estos talleres hemos podido comprobar que aunque saben lo que es la pirateria, los
alumnos de primaria no son conscientes del enorme daifio que hace a la industria cultural.

v'Tampoco sabian que detras de cada cd de musica, de un videojuego, de un libro, de una serie
o pelicula hay una gran cantidad de personas que han trabajado mucho para crearlos.

v'Es sorprendente el gran conocimiento que tienen algunos alumnos (los mas mayores) sobre
el funcionamiento de los portales web para descargas.

v'El taller no ha sido indiferente para los profesores, que ha tenido diferente percepcion entre
los mas experimentados en la docencia que apenas hacen uso de internet y de la pirateria y los
mas jovenes, conocedores de las descargas ilegales y que no tienen reparos en reconocer que
las hacen. Lo que indica que el universo de destinatarios del taller podria en algunas cuestiones
adaptarse para informar también a la comunidad educativa.
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RESUMEN PRINCIPALES CONCLUSIONES C

lacoaliciodn

de creadores e industrias de contenidos

* Masdel 82 % de los nifios escucha musica, ve dibujos animados, etc. en internet.

*  Un 94 % afirma que es “muy importante” defender la cultura.

* EI97,62 % considera que “los piratas” son “el enemigo de la cultura”.

* Mas de la mitad (57 %) desconoce que trabaja tanta gente en el sector cultural y del entretenimiento.

* Mas del 70 % no sabe como afectan los accesos ilicitos a los creadores de productos culturales y de ocio
ni el daino que hace la pirateria a la cultura.

ﬂl’gls “Defiende nuestra cultura”

congress,s.|.




@ lacoalicion

Muchas gracias
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